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         DISPENSA nr 5: Comunicazione col morto 

E’ essenziale per la buona riuscita dei nostri contratti, poter mantenere le 

comunicazioni col morto. In assenza di ciò saremo obbligati a giocare tutto dalla 

propria mano senza la possibilità di fare sorpassi o giocate nella direzione piu’ 

favorevole. 

Vediamo alcuni esempi: 

 

ESEMPIO 1 

          La licita                                Nord                      Sud             attacco iniziale 

W N E S  K5432  A                          K 

- - - 2  K6   A5432 

P 2 p 2  543   A2 

P 4 p 6  987   AKQJ10 

Fine 

 

Il dichiarante ha a disposizione 2 prese a, 2 prese a, 1 presa a e 5 prese a per 

un totale di 10 prese quindi gliene mancano 2 per realizzare lo slam. 

Sud vince l’attacco con l’A, la perdente può essere scartata sul K, e se le sono 

divise 3-3 o 4-2 può facilmente realizzare 13 prese incassando l’A, andando a morto 

col K, scartare la perdente sul K incassare l’A e fare tagli incrociati senza paura 

di essere sur-tagliato perché le sue sono tutte vincenti. 

Poiché Sud ha necessità di fare solamente 12 prese, deve guardarsi da una possibile 

distribuzione 5-1 delle. 

La linea di gioco sopra descritta infatti fallirebbe se West tagliasse l’A di Sud e 

ritornasse ad atout.  

Per mantenere il contratto anche con le 5-1, Sud deve iniziare come descritto ma 

deve lisciare il secondo giro di. Est incassa la presa di e per evitare tagli incrociati 

ritorna ad atout. Sud vince il ritorno in atout e gioca per il taglio del morto, torna in 

mano tagliando una del morto e gioca l’ultima cartina di per il taglio al morto. Torna 

in mano tagliando una del morto, batte le rimanenti atout e incassa l’A facendo 12 

prese. 

E’ importante notare che Sud andrebbe sotto se battesse le atout anche una sola volta 

all’inizio del gioco. 

 

 

CONCLUSIONE:  
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1) Sud ha solamente 2 rientri al morto e deve conservarli attentamente perché gli 

servono per promuovere le. 

2) Potendo cedere una presa pur mantenendo il contratto, Sud deve scegliere la 

linea di gioco che gli assicura il contratto  

 

ESEMPIO 2 

          La licita                               Nord                       Sud             attacco iniziale 

W N E S  KQ10876  A2                        Q 

- - - 1  43   AK2 

P 2 p 3SA  AK   J9876 

P 6SA p p  A32   KQJ 

Fine 

 

Se il palo di portasse 6 vincenti Sud farebbe 13 prese. Poiché il contratto prevede 

solo 12 prese, Sud può permettersi di pagare una presa a per assicurarsi lo slam. 

Con un gioco avveduto Sud può garantirsi 5 prese a indipendentemente da come le 

carte sono suddivise. 

Dopo aver vinto l’attacco iniziale col K, Sud và a morto col K e gioca cartina di 

con l’idea di lisciare se Est non supera. Se Sud vince la presa, perché Ovest scarta un 

altro colore, diventa ovvio che i resti dei sono divisi 5-0 e che quindi la cautela di Sud 

è giustificata. 

Sud incassa l’A e dispone di 2 rientri al morto per promuovere le del morto 

concedendo una sola perdente.  

Nel caso invece in cui Est si mostrasse vuoto a, Sud prenderebbe con l’A e 

giocherebbe cartina di verso il morto facendo l’impasse al J col medesimo risultato. 

Qualora i resti dei fossero divisi 3-2 o 4-1 Sud avrebbe concesso una presa di che 

avrebbe potuto vincere ma manterrebbe comunque il contratto. 

 

CONCLUSIONE: 

1) Potendo cedere una presa per essere sicuri di mantenere il contratto, Sud deve 

scegliere la linea di gioco che gli garantisce il mantenimento del contratto contro 

ogni possibile suddivisione dei resti di senza cercare una surlevée che 

potrebbe mandarlo sotto. La differenza tra 6SA fatti e 6SA+1 è modesta, mentre 

la differenza tra 6SA fatti e 6SA-1 è enorme. 

2) La ricerca della surlevée deve essere fatta solo quando, anche se fallisce, 

siamo certi di poter mantenere il contratto. 

 

  

ESEMPIO 3 

          La licita                               Nord                       Sud             attacco iniziale 

W N E S  A32   KQJ                      10 

- - - 2SA  J2   AKQ 

P 7SA p p  AKQ   J32 

P     A5432  KQ109 
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Sud ha 3 prese certe a, e quindi deve realizzare 4 prese a per mantenere il 

grande slam. Se i resti delle sono divisi 2-2 o 3-1 non ci sono problemi. Se invece 

le sono divise 4-0 bisogna vedere se sono in mano a Est oppure a Ovest. Se fosse 

West ad avere le 4 è necessario non incassare l’A al primo giro . Incassato l’attacco 

di 10 con la Q si gioca cartina di verso il K di mano: se Est si mostra vuoto a 

adesso giochiamo il 10 facendo l’impasse su West catturando il J e mantenendo lo 

slam. Se invece le 4 mancanti fossero in Est perché West scarta un altro seme, 

incassiamo l’A e giochiamo cartina di verso la forchetta di Sud mantenendo lo slam.  

 

Conclusione:  

1) Prima di decidere la linea di gioco è importante che Sud si accorga che se le 

sono divise 4-0, il mantenimento dello slam dipende da dove le mancanti 

sono posizionate ed agisca di conseguenza.  

2) Altrettanto importante è il mantenimento dei rientri al morto per poter effettuare 

i sorpassi a su Est.  

 

ESEMPIO 4 

          La licita                               Nord                       Sud             attacco iniziale 

W N E S  J109   8765                    Q    

- - - 2SA  6543  AK2 

P 3SA p p  432   AKQJ 

P     A43   K2 

 

Sud dispone di 8 prese: 2 a, 2 a, e 4 a. Il palo di offre una speranza per la 9° 

presa dopo aver pagato AK e Q di. Dovendo cedere la mano 3 volte, gli avversari 

avranno la possibilità di promuovere le mandando sotto il contratto. 

Il palo di offre maggiori probabilità di successo, se i resti sono divisi 3-3, la 4° del 

morto fornirebbe la nona presa prima che entrambi i fermi a siano eliminati. 

L’attacco di Q deve essere vinto in mano col K per preservare l’unico rientro al 

morto che ci permetterà d’incassare la 4°. Dopo di che Sud deve incassare A e K 

e poi a dare. Adesso l’ultima cartina di è la nona presa ed abbiamo preservato l’A 

come rientro al morto. 

 

Conclusione: 

1) Per scegliere il palo da sviluppare per ottenere la presa mancante, occorre 

esaminare quante volte dovremo cedere la mano per poterlo fare e se gli 

avversari potranno approfittarne per demolire i nostri fermi. 

2) Prima di decidere se incassare una presa al morto oppure in mano, verificare 

il mantenimento dei rientri al morto necessari per sviluppare un palo o 

incassare una presa. 
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ESEMPIO 5 

          La licita                                Nord                       Sud             attacco iniziale 

W N E S  654   A32                      K    

- - - 1  AK765  432 

p 2 p 4  432   AKQJ10 

fine      43   A2 

 

Sud dispone di 9 prese: 5, 1, 2 e 1 e gli manca quindi una presa per mantenere 

il contratto. La nona presa puo’ essere trovata nel palo di se si gioca con prudenza. 

Sarebbe un errore lisciare il K perché la difesa potrebbe demolire l’unico fermo a e 

promuovere 2 prese in questo seme rendendo la posizione di Sud praticamente senza 

speranza. Sud deve quindi superare il K con l’A e battere gli atout perché non ha 

alcuna possibilità di effettuare un taglio dal morto. Fatto questo deve giocare 

sperando che i resti siano divisi 3-2 ma anche con questa ripartizione deve fare 

attenzione. Se incassa subito A e K non avrebbe piu’ modo di ritornare a morto per 

sfilarsi le promosse. La soluzione consiste nel lisciare la prima o la seconda dopo 

di che tornato in mano a o a potrà tornare a morto e sfilarsi le rimanenti 

mantenendo il contratto. 

 

 

 

 

 

 


